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Perfil

Estudiante de Ingenieria Informéatica e investigador en deep learning, primer autor de dos articulos en arXiv sobre operadores
neuronales para computacién cientifica y visién por computador para inspeccién estructural. Cémodo de principio a fin, desde
el disefio de arquitecturas y el entrenamiento hasta el despliegue en robots (ROS) y en la web.

Formacién

Universidad de Murcia Murcia, FEspana
Grado en Ingenieria Informdtica (GPA 3.6/4.0); anio de intercambio ISEP en la University of New Orleans, 2025-2026

Prevista: mayo de 2027 o . ) ) )
e Asignaturas relevantes: Aprendizaje Automatico, PLN, Agentes Inteligentes, Algoritmos y Estructuras de Datos, Compi-

ladores, Programacion Concurrente y Distribuida, Sistemas Operativos, Redes de Computadores, Bases de Datos.
Publicaciones

e« E. Hernandez Noguera, M. M. Ferdaus, E. Toup, M. Abdelguerfi, J. Simeonov. “Bridging Spectral Operator Learning
and U-Net Hierarchies: SpectraNet for Stable Autoregressive PDE Surrogates.” arXiv:2605.09096, 2026. [arXiv] [c6digo]

e E. Hernidndez Noguera, M. M. Ferdaus, E. Ioup, M. Abdelguerfi. “DeltaSeg: Tiered Attention and Deep Delta Learning
for Multi-Class Structural Defect Segmentation.” arXiv:2604.18745, 2026. [arXiv]

Experiencia investigadora

Canizaro Livingston Gulf States Center for Environmental Informatics (UNO) New Orleans, LA

Investigador de grado — Vision por Computador y Robdtica oct. 2025 — actualidad

« Disefié arquitecturas de segmentacion codificador—decodificador basadas en atencién (backbones depthwise-separable, ASPP,
atencién de canal y espacial, refinamiento aprendido de las conexiones residuales) para deteccién multiclase de defectos en
hormigoén e infraestructura de alcantarillado; publicado como DeltaSeg.

e Desplegué modelos de segmentaciéon en PyTorch sobre un robot terrestre Clearpath Jackal mediante ROS para
navegaciéon auténoma e inspeccion de defectos en tiempo real dentro de alcantarillas y tuberias.

o Construi pipelines reproducibles de entrenamiento y evaluacién, con estudios de ablacién y aumento en test (test-time
augmentation).

Universidad de Murcia — Grupo de Investigaciéon DITEC Murcia, Espana

Investigador de grado — Computacion de Altas Prestaciones sept. 2024 — ago. 2025

o Evalué (benchmarking) cargas complejas de procesamiento de grafos en sistemas multinticleo modernos y analicé contadores
de rendimiento hardware para caracterizar regimenes limitados por memoria frente a limitados por cémputo.

Proyectos destacados

BrainJam: app web de clases a material de estudio con TA mar. 2026

Django REST, React, Whisper, Gemini 2.5
 "Pipeline multimodal full-stack que convierte audio, fotos de pizarra y PDFs de contexto en flashcards, apuntes y examenes,

con autenticaciéon JWT, recuperacion robusta de JSON mal formado del LLM y persistencia en SQLite. Primer puesto,
BrainJam Hackathon.
Defend the Lab: juego web con OCR en tiempo real dic. 2025

PyTorch (MobileNetV2 propia), Phaser 3, WebSocket
e Modelo propio de OgR de” escritura a mano servido en directo por WebSocket a un juego de navegador con entrada

manuscrita desde el mévil.
Proyectos académicos previos: compilador de Mini-C a MIPS (C), motor de btisqueda web (C++), servidor de alojamiento
de archivos multi-host (Java), sistema de filtrado de datos con expresiones regulares (Python).

Competencias técnicas

e Deep learning y visiéon: PyTorch, TorchVision, OpenCV; variantes de U-Net, EfficientViT, FPN, FNO; YOLO, Faster
R-CNN, ResNet, MobileNet; convoluciones depthwise-separable, ASPP, SE / CBAM / Coordinate Attention, pérdidas focal
/ Dice, deep supervision, test-time augmentation.

o Despliegue y robdtica: ROS, Clearpath Jackal, Docker, APIs REST (Django REST Framework), servicio de modelos
por WebSocket, disefio de arquitecturas eficientes en parametros y orientadas a edge.

o Infraestructura de entrenamiento: SLURM, clisteres multi-GPU, pipelines reproducibles multi-semilla.

e Programacién y herramientas: Python, Java, C, C++, JavaScript/TypeScript, R, SQL, Verilog; Git, Linux, ITEX,
React/Vite, Tailwind, SQLite.

o Idiomas: Espatiol (nativo), Inglés (avanzado, TOEFL iBT C1).

Becas y premios

Beca de Investigacion Tolmas ene. 2026
Primer puesto, BrainJam Hackathon mar. 2026
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